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Ocena

Wymagania edukacyjne — informatyka, klasa 6

1 — niedostateczna

Uczen nie opanowat podstawowych wiadomos$ci i umiejetnosci przewidzianych dla klasy 6.
Nie potrafi wykona¢ prostych zadan przy komputerze, nawet z pomoca ma trudnos¢ z
uruchomieniem programow, zapisaniem pliku, przygotowaniem prostej pracy lub
wykonaniem éwiczenia. Nie przestrzega zasad bezpiecznej pracy i korzystania z internetu.
Nie podejmuje préb wykonania zadan lub wykonuje je w sposob uniemozliwiajgcy ocene.

2 — dopuszczajaca

Uczen wykonuje najprostsze zadania z duzg pomocg nauczyciela. Tworzy prosty dokument

tekstowy, prostg grafike, prezentacje lub inne zadanie cyfrowe wedtug doktadnej instrukcji. Z
pomocgq zapisuje i porzadkuije pliki. Korzysta z internetu w ograniczonym zakresie, wymaga

przypominania zasad bezpieczehstwa i poszanowania cudzej wtasnosci. W programowaniu

blokowym odtwarza proste skrypty wedtug wzoru.

3 — dostateczna

Uczeh wykonuje typowe zadania z niewielkg pomoca nauczyciela. Tworzy dokumenty
tekstowe, grafiki i prezentacje, stosujac podstawowe formatowanie. Potrafi zapisac prace,
nazwac plik i umiesci¢ go we witasciwym folderze. Wyszukuje informacje w internecie i
wykorzystuje je w prostych zadaniach. Zna podstawowe zasady prawa autorskiego i
bezpieczenstwa cyfrowego. Tworzy proste algorytmy i programy w srodowisku blokowym z
uzyciem poznanych polecen.

4 — dobra

Uczen samodzielnie wykonuje wiekszos$¢ zadan. Sprawnie korzysta z poznanych
programoéw, tworzy estetyczne dokumenty, grafiki, prezentacje lub proste projekty
multimedialne. Porzadkuje pliki i foldery, stosuje zasady bezpiecznego korzystania z
internetu. Potrafi wyszukac¢ informacje, wybra¢ najwazniejsze tresci i wykorzystac je w
swojej pracy. W programowaniu planuje proste rozwigzania, stosuje petle, warunki lub inne
poznane instrukcje, testuje dziatanie programu i poprawia btedy.

5 — bardzo dobra

Uczen samodzielnie, sprawnie i dokladnie wykonuje zadania. Dobiera narzedzia cyfrowe do
rodzaju pracy, tworzy uporzadkowane, estetyczne i poprawne projekty. Swiadomie korzysta
z internetu, selekcjonuje informacje, przestrzega zasad prawa autorskiego i
bezpieczenstwa. Wspdtpracuje przy zadaniach zespotowych, odpowiedzialnie korzysta z
technologii. Tworzy algorytmy i programy, modyfikuje je, testuje, usuwa btedy i potrafi
wyjasni¢ sposob dziatania zastosowanych rozwigzan.

6 — celujaca

Uczen wykracza poza wymagania przewidziane dla klasy 6. Samodzielnie poszukuje
nowych mozliwosci wykorzystania technologii, realizuje dodatkowe projekty, proponuje
wtasne rozwigzania i udoskonala swoje prace. Tworzy rozbudowane dokumenty,
prezentacje, grafiki, projekty multimedialne lub programistyczne. Sprawnie planuje
algorytmy, stosuje poznane konstrukcje programistyczne w twérczy sposéb, analizuje
dziatanie programu i samodzielnie usuwa btedy. Pracuje odpowiedzialnie, przestrzega
zasad bezpieczehstwa cyfrowego i potrafi wspiera¢ innych uczniow.




